fAvmamento

Armas a distancia

Arma Dafio Rasgo Peso Manos  Calidad Precio
Armadura . .
. Honda 1d4 Ligera L espacio 1 3 15
Escudo 40 B 150 — -
(Defensa+l, 1 espacio, calidad 1) (Defensa 13,2 espacios, calidad 4) Cuchillos 1d4 Arrojadiza 12 espacio ! 4 30
Yelmo abierto 40 Cota de malla 500 Ballesta ligera 1d6 Recarga 1 espacio 2 3 20
(Defensa+l, 1 espacios, calidad 1) (defensald, 3 espacios, calidad 5) Arco 1d6 Ligera lespacio 2 3 15
Yelmo cerrado ..o - 80 Placas ymalla 1000 Ballesta pesada 1ds Recarga 2espacios 2 3 a0
(Defensa+l, 2 espacios, calidad 3) (Defensa 15, 4 espacios, calidad &) Dardos/Hachuelas 1d6 Arrojadiza — . . -
Gambesin : ‘ 50 Placa mmpleta_..h.l.h....h._: ........... 2000 Arco conpussto 1d8 Ligera 2 espacios 2 3 60
(Defensal2,1espacio, calidad 3) (Defensals, 5 espacios, calidad 7)
Arbalesta 1d10 Recarga 3 espacios 2 3 75
Armas cuerpo a cuerpo Jabalinas 1d8 Arrojadiza lespacio 1 2 10
Arma Daio Rasgo Peso Manos  Calidad  Precio Balag e vty - legpacio - 30 5
Cuchillo 1d4 Ligera, Burda 4 espacio 1 3 5 Flachas . lespacto . 20 19
Litigo 1d4 Ligera, Larga Va espacio 1 3 15 Virotes = Lespacio = 20 =
e B i Gentes monstruosas
Daga 1dé Ligera 4 espacio 1 3 15
Nombre DG DA ATQ DAN MOR MOV Especial
Porra 1dé Burda 1 espacio 1 3 5
Kobold 1/2 11 +1 Arma-1 6 307/9m
Maza 1dé Brutal 1 espacic 1 3 15 Trasgo 1-1 12 +1 Arma . 40712m
Lanza corta 1dé Larga lespacio 1 3 15 Orco 1 13 1 Arma 7 40/12m
Hachuela 1d&+1 Pesada 1 espacio 1 3 15 Hobotrasgo 1+1 14 +2 Arma 8 40/12m
Espada corta 1d& Defensiva lespacio 1 3 15 Gnoll 2 14 +2 Arma-+1 8 40/12m
Varareforzada 1dé Defensiva, Larga lespacio 2 3 15 Osgo 3+1 15 +4 Arma+1 7 407/12m Ventaja sigilo
Horca 1dé Larga, brutal Lespacio 2 3 15 Ogro 4+1 15 +5 2d6 o Arma+2 10 30/9m
Hacha 1d&+1 Pesada 2 espacios 1 3 5 Troll 6+1 16 +7 1dé/1d6/1d10 9 30/9m Regenera 3 pg/ronda
Muertos vivientes
Espadalarga 1d& Defensiva 2 espacios 1 3 30
. Nombre DG DA ATQ DAN MOR MOV Especial
Lanzalarga 1d& Larga 1 espacios 1 3 30
E let 1d4 0 Arma r -
Porrareforzada 1da Burda 2 espacios 1 3 15 sdueteto ! 13 i 12 2076m
Zombi 1ds y Pierdenlainiciatr
Lucero del alba 1d& Brutal 2 espacios 1 3 30 o 2 12 i 12 20/6m S ———
- Gul 2 14 +2 1d3/1d3/1d3 9 30/9m Parilisis 2d4 turnos (sv Con)
Sable 1ds Ligera lespacio 1 3 30
Tumulari 1d6 o Arm y I d LIV
Guja \ds Larga, beutal 2 eapacion R 3 10 mulario 3 14 +3 oArma 12 30/9m nmune (mundano)
: Aparicién 4 17 +4 1d6 12 40/12m Inmune (mundano),
Alabarda 1d10 Larga 3 espacios 2 3 &0 IV, Vuela (Movx3)
Espaddn 1d10 Defensiva 3 espacios 2 3 &0 Momia 541 17 +6 1d12 12 2076m Inmune (mundana), IV,
Granhacha 1d10+1 Pesada 3 espacios 2 3 &0 Pardlisis al verla (Sv Sab)
Granmaza 1d10 Brutal 3 espacios 2 3 &0 Espectro 6 18 +6 18 12 50/15m Innume (mundano),
Vuela (movx2), IV
Gran porra 1d10 Burda 3 espacios 2 3 o0 i
Vampiro 7 18 +7 1d1o 11 40:‘/1211-1 Inmune (mundano),
Alfanjdn 1d10 Ligera 2 espacios 2 3 &0 Vuela (mov), 111, IV




Bestias naturales y mdgicas

desoro aleatorio

Nombre DG DA ATQ DAN MOR MOV Especia]
Rata gigante /2 1 +1 1d3+veneno 5 30/9m Veneno +1d6 (sv Con) 5
1 2démonedas 8 Unyelmo abierto 1 50+2d20 monedas 9  Unarma de excelen-
Rocin 1+1 12 +2 1d3 fld 3 6 607] 8m - 2-4 10+3d12 monedas 9 Unescudo 2-4 5d10x10 monedas :1':121;‘:;?3(3:;}1‘13;;
5-6 Bisuteria (1d10x10 10 Ungambesén 5-6 Joya (2d10x30 ema (2d10x15 mo-
Caballo 2 13 +2 1d4/1d4 7 80)24m - monedas) 1 Unarmagastada monedas) hedas) engarzada.
R 7  Tiraldé6. Unobje- (Calidad 2). Tira Un cofre (100 mo- 0 U dura d
Destrero 3 13 +3 1dé/1dé 9 60/18m - todela Tablade 1d8 en la tabla IT nedas) con (1d2+1) E_::ﬂar];r:afﬂl;ﬁﬁe
, Equipo General 12 Unabrigantina gas- tiradas de 1d6 en [']cira IIJdBH —
Perro 1 13 +1 1d4 7 GO/IBm - (1‘3) o (4‘6) IL tada (Cahdad 2). esta misma tabla tabla I]) con una
Escrituras de una ema (2d10x15 mo-
Sabueso 241 13 +3 1dé6+1 9  50/i5m - casa de artesano en ﬁedas)( engarzads.
rudad ) '
Lobo 242 13 +3 1de 7 607/18m - 1 10+3d12 monedas 10 Unarma (tira 1d8 i i 11 1d3+1 objetos por-
na con el nombre taconjuros (tira
2-4 50+2d20 monedas enla tabladel) misteriosamente en 1d10 e]n la tabla I11)
Lobo terrible 4+2 14 +5 2dée 8 60718m - 5-6 i con decoraciones blanco (a 4d10x5 .
Joc)l'a pequefia A doradas (+1d10x10 km como mucho) 12 Un grimorio con
Oso 5 14 +5 1d3 /l ds /1 de 7 4071211.1 R ; S ‘::_}xzo ZlnolneT a;I) monedas de valor). u_1(1:1 cor;]uro esco-
objetos dela Tabla ; gido al azar.
. N de Equipo General Hl Eir;a arinadﬁlral(]tlra
con decoraciones
Osobtiho 5 14 +6 IdB,!‘IdBf]dS 9 4071211-1 - 8 2 objetos de 1? preciosas (+1d10x10 1  5d10x10 monedas 9  Unarma hecha por
Tahkscie Equipo monedasdevalor). 5.4 150x1d10 monedas un maestro (tira
. Y de Mazmorreo. 1 1d2+8 enlatablal)
Grifo 5 15 +5 1d4/1d4/2d8 8 40)/12m Vuela (movx3) 12 Unobjeto porta- 5-6 Joya enorme
9  Un cofre (50 mo- d 2y
) s con]urosélura 1) 6 (2d6x200 monedas) 10 Unaarmadura
Quimera 9 16 +9 2d4/2d4/3d4 9 40712m Vuela (movx3),I A R enalatablalll forjada con artes
/ / / tiradas de 1d8 v Egdcal:i):r:lj(s‘%?dgl:ﬁ desconocidas (tira
Manticora 641 16 +7  1d4/1d4/2d4 9 40)12m vuela (movx3), 11 en esta tabla. : e 1d2:+8 en la tabla IT)
esta misma tabla. 11  1d4+4 objetos por-
Dragén rojo 12 21 +12 1d8/1d8/4d8 8 30/9m Vuela (movx3), 1, 11T 8 Unallavedeoroy taconjuros (tira

joyas (2000 mone- 1d10 en l.a tab.la 1)
das) que parece abrir 12 1d2+1 grimorios
algo de un enorme COICONQHTGS o8 o
valor. Tiene un nom- cogidos al azar
bre grabado en ella

CRANUTAS
CREACION DE PERSONAIES

1. De forma aleatoria, una caracteristica a +3, dos a +2, el resto a +1. Se pueden

1d10 Tabla I (Armas)

intercambiar entre dos de ellas (lanzar 1d6, 1dS, 1d4) 1 Tira 1d6.‘_Unarmabur- 4 Unarma ad.istan::iade dafio 8 Un._a.rmadista.nciade
) . da de dafio (1-3) 1d6, 1dé con una propiedad al azar. dafio 1d10 con una pro-
2. Parala defensa de la caracteristica sumar 10 al bono de caracteristica (4-5) 1d8 o (6) 1d10. &  Unarma de dafio1d8 no burda piedad al azar.
3. Escoge (o tira aleatoriamente) la raza 2 Tiraldé: (1) 30 balas de con una propiedad al azar. 9 Tiraldé+2 en esta tabla,
i i hondas, (2-3) 20 viro- & Unarma adistancia de dafio pero el resultado tiene Ca-
4. Raciones para una semana + 1 arma a su eleccién tes 0 (4-6) 20 flechas. 1d8 con una propiedad al azar. lidad +1 (vale el dable).
5. Tira para el equipo, dos veces en la primera tabla y una en cada una de las siguientes 3 Unamadedafioldsnoburda 7  ynarmadedain1diOnobur- 10 Tirakd6i2en estata-
. . con una propiedad al azar. da con una propiedad al azar. bla, pero el resultado es
¢ (Como alternativa 3d6x20 monedas y comprar equipo un arma mégica +1.
. Tir m
6. Tira pa faar adyra, yelmo y escudo . 1d10 Tabla IT (Armaduras) 1410 III (Objetos portaconjuros®)
7. Espacios de equipo = a su defensa de Constitucion
. . 1  Unyelmo abierto 8 Unaarmadurade 1-4 Pocidn 8-9 Amuleto 10 Anillo (nivel
8. Siarmadura, apunta el valor. Si no, defensa de armadura = 11 +1/2 Destreza. P placas completa (nivel de (nivel de de conju-
> 9  Tira1d8 en esta tabla conjuro 1) conjuro 1d3, ro 1d3+1,
o- PG1d8 . X 3 Unyelmo oerrradc- pero el resultado 5-7 Pergamino vale 200 vale 400
10. Escoge 1 habilidad de aventurero " 4 Un Eaf[lbf-‘sﬁﬂ e a s cakdad (nivel de Imgnedasl !mlnedas_
11. Tira para los rasgos 5 e (vale el doble). conjuro 2) inclusosin - incluso sin
VR 6 Unacotademallas 19 Tira1d8 enesta - . ‘? conjuro) €l conjuro)
S s S 7  Unaarmadura de tabla pero el resul- Tira el conjuro que contienen al azar.
www.outremer.es : placas y mallas tado es una arma- Se gastan una vez usados.

Made by Fran dura mégica +1.



Herramientas y equipo general

Animales

Edificios

Abrojos (balsa) 10 Escalera(10’,3m) 10 Palo (10°,3m) 5 ; ;
Aguabendita 25 Escaleraplegable(0,3m) 30 Pegamento {fmsco) 20 oy SLlghs 120 Sal6n gremial 23600
: Burro/Caballodecarga 200 Cabaiia 600 Torre de piedra 48000
Baraja con un As extra 5 _Espejo pequefio, deplata) 200 Perfume S0 Caballode guerra 1000 Casaadosada 1200 Templo 75000
Bolsa encerada 5 Esponjagrande 5 Pinturafacial /Maquillasje 10 caballodemonta 400 Casadeartesano 2400 Fortaleza 100000
Botas declavos 5 Estaca(madera) 1 Pigueta (hierra) 5 Cabra 10 Casademercader 7200 Catedral 500000
Botella/Vial 1 Fuelle 10 Pluma y'r_in'[a_ 1 Cerdo 30 Casaconpatio 21600 Palacioimperial 2500000
Brea (jarm) 10 Ganchode escalada 10 Polea ap Ml 1009 Rasgos delas armas cuerpoacuerpo
Cacerolas 10 Ganwias 00 Red 10 :;::omumo =+ Brutal: +1ala tirada para golpear
N . A ja 15
Cadena (10°,3m) 10 Grilletes 10 Relojdearena 300 Perro pequefio, peromatén 20 . .
Campanilla 20 Incenso (paguete) 10 Sacodedormir 10 Sl + Burda: Cuesta 5/15/30, respectivamente.
Candadoyllave 20 Instrumento musical 200 Saco 1 sabueso 50 ¢ Defensiva: +1aladefensa dearmadura cuerpo
Canicasde cristal (bolsa) 5 Jabdn 1 Sierra 10 Vaca 100 a cuerpo. Nosze apﬂa ¢i e llevan dos.
Caiia de pescar 10 Joyasfalsas 50 Silbato 5 Navios
Catalejo 1000 Lente 100 sillademontar fyameos) 20 inaaashiad  moks ¥ La.rgn: Pued:a luchar desde la Ehll trasera
Cepo 20 Libro (delectura) 600 Simbolosagrado (maders) 5 Bamobuenacalidad _ 480fon ¥ Si UN enemigo se acerca a su posicién y el
Cincel 5  Libro (en blanco) 300 Taladro 10 Barco, usado 240fon  usuario no sorprendideo ain no ha atacadoe,
Clavos (12) 5 Limademetal 5 Tenazasdehierro 10 Barco.calidadpobre  120fon  ggre puede golpear con esta arma al enemigo
Cordel (30050 m) 5 Marllo 10 Tienda (3 perscnas) 100 Balsa 30 que se aproxima.
- - Barco pesquero 500
Cubo 5 Mochila/Alorjas 10 Tiends [persmal) 50 “Balandra 5000 # Ligera: -1al peso. 8i el arma tenia peso 1, pasa
Cuerda (50, 15m) 10 Odre 5 Tiza(0mom:) 1 Carabela 25000 3 ger de wpeso Ya» (ocupa un espacio pero
Cuerno 10 Pala /Pico 10 Vejigadeaire 5 Galeén 125000 pueden ponerse dos objetos de peso 14 en el
Dados trucados 5 Palanca 10 AnadirVendas 10 p rte . \
Carreta (2 ruedas) 60 mismaesparia).
Luz Alojamiento Ropa Carro 2o # Pesada: +1al dafio.
Aceite de ldmpara, 4 horas 15 Cama, pornoche 1 Pobre 10 "Carromato (cubierto) 240
Antorchas (3,1 hors) 10 Habitacidn privada pornoche 3 Normal 50 Carruaje (cerrado) 150 Rasgos delas armas a distancia
Lintema 30 Habkackinprivada,pormes 75 Noble 3000 Tenw 99 Todas las armas a distancia tienen un alcance
Velas, (6, 4haras) 5 Badiocslients - 2 [Fieles 500 gsbirros ~ deunos 48 metros (es decir, 4 movimientos
Yescaypedernal 10 Establoyforraje, por dia 2 Deinvierno 100 t:;s;gaqu:l‘;owa;g‘;;‘;‘t’fe‘:‘c’ normales). Ademds, tienen estos rasgos:
Comida " N Trab:;iador 1 # Ligera: Como enlas armas cuerpoa cuerpo.
Ajo, manojollb(osk 1 Frura, 1lb{05kg) 1 Panceta 10 Escriba 2 . 3w . qe .
A]zdﬁr.llijz'{l:l.sk(g] < 2 C-rarm.]ce]em[f: (Bgalones,30]) 4 Piensode animal (1dia) 3 Arquero 3 ¢ Arrojadiza: Las armas arrn;admas: S
Bacalao, entero 20 Grasa, Slh(25kg) 2 Queso,llb(05ks) 3 Constructor - 2 un alcance menor que las armas a dlstai:]ﬂa
Cebollas, 1 celernin (301) 8 Harina 51b(25kg) 1 Racionesdeviaje(lsemans) 35 :;’t‘:s';:od“’m”'“‘fa’“e : (alrededor de unos 24 metros, es decir, 2
Cormida en taberna (mala) 2 Hierbas, 1 manojo 1 Sal 1celemin (301) 50 Horihre de st contodn. 12 movimientos normales). Cada vez que lances
Comidaen taberna (decente) 4 Huevos, 24 3 Sidra, 4 galones (151) 55 N et = unarma arrojadiza, rebaja su Calidad en 1.
Especias, 11b (0,5 kg) 100 Pan,lbara 1 Vino/Licor, botella 6 Barberocirujano 25 Las armas arrojadizas no pierden Calidad de
Caballero, con caballo 30 otra forma.

# Recarga: Aumenta el grado de dafio del arma
en uno, pero tras utilizarla se debe gastar un
movimiento en recargarla. Se necesitan las dos
manos libres para recargarla.

Municidén

Las armas a distancia no arrojadizas deben usar
municidn. Cada disparo resta 1la calidad de la
municidn. Al final del combate, si tienes dempo
para recuperar municién, puedes lanzar 1dé
por cada pieza de municidn utlizada. Estos se
recuperan con 5-6 en 1d6, las armas arrojadizas
con 3-6 en 1d6 al ser mds resistentes.

Erpevicncia

2L necell’:ﬁos loilg?ﬁ ‘i'i::z
1 0 0 0
2 1000 1100 900
3 2000 2200 1800
4 4000 4400 3600
5 8000 8800 7200
6 16000 17600 14400
7 32000 35200 28800
9 64000 70400 57600
10 128000 140800 115200
DG del Monstruo PX PX por habilidad
base
Menosdel 5 1
1 10 3
1+ 15 6
2 20 9
2+ 35 12
3 50 15
3+ 65 35
4 80 55
4+ 140 75
5 200 150
5+ 260 200
6 320 250
6+ 380 300
7 440 350
T+ 500 400
8 600 500
9 700 600
10 900 700

Por cada DG adicional afiade +200/100



